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INSPECTORATUL ŞCOLAR JUDEŢEAN VASLUI 

ȘCOALA GIMNAZIALĂ „ȘTEFAN CEL MARE”  

VASLUI 

 

 

 

 

 

 

 

Concursul interjudețean  

„Vis de copilˮ 

Ediția a IX-a, faza interjudețeană, 17 noiembrie 2024 

Clasa a II-a 

 

Notă: Se acordă din oficiu 10 puncte.  

Timpul de lucru: 90 minute 

 

Se dă următorul text: 

„În camera întunecată a Luciei ceasul arată ora douăsprezece și ea doarme adânc. Pe 

podeaua luminată de razele lunii încep să se furișeze niște umbre mici. Din cutia veche cu 

jucării se aude un foșnet. Capacul colorat se deschide larg, scârțâind. 

— E timpul să pornim la joacă, le șoptește vesel ursulețul Teddy, jucăriilor din cutie.  

 Cuibărită în pătuțul ei, Lucia doarme dusă. Așa că iepurașii de pluș  țâșnesc afară din 

cutia cu jucării și strigă: 

— Iuu-huu! 

— Șșșt, să n-o trezim pe Lucia, potoliți-vă, neastâmpăraților! Aduceți globul de 

oglinzi, spune 

Teddy. Nu mai faceți atâta larmă! 

 — Ham, ham, ham! face cățelușul somnoros de catifea, dând din coadă și adulmecând 

sub pat. El ridică încet capacul de lemn al unui vechi joc de zaruri. 

 — Am o idee!, spune el vesel, uimindu-i pe toți.” 

(fragment din Cutia magică cu jucării, de Melenie Joyce) 

 

 

1.a) Descoperă în careu jucăriile din camera Luciei.              4x2,5p=10p                                                                                                           

 

 

 

 

 

 

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________ 

M O X F R I N A E N Ă D E 

H I U R S U L E Ț K E R T 

F W Z E C O C O R A D S I 

J I E P U R A Ș I Z Ă L C 

A V R A B I I F Y M Ș O F 

O G S R Â N C Ă Ț E L U Ș 

V I C I O A R Ă L O P B N 

D A T E D D Y Y G O I U X 

Numele__________________________ 

Prenumele________________________ 

Școala___________________________

_________________________________ 

Prof./înv._________________________ 
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b) Găsește câte o însușire potrivită pentru fiecare jucărie descoperită.                4x2,5p=10p                                                                                                                          
________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________ 

 

c) Alcătuiește enunțuri cu expresiile de la punctul b.                                               4x2,5p=10p                                                                                                                         

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________ 

 

2. Alcătuiește propoziții cu sensurile diferite ale cuvântului „luna”.     2x3p=6p 

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________  

 

3. Găsește cuvinte cu sens asemănător pentru:            4x2,5p=10p 

larmă=  _____________________  neastâmpărați= ______________________ 

foșnet= _____________________  spune= ____________________________ 

  

4. a)  Formulează întrebări legate de fragmentul citit.            4x2,5p=10p 

                                       

Unde __________________________________________________________________________? 

Când __________________________________________________________________________? 

Ce ____________________________________________________________________________? 

Cine___________________________________________________________________________? 

 

b) Răspunde la întrebările formulate.               4x2,5p=10 

________________________________________________________________________________

_______________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________ 
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5. FII CREATIV! – 24p              

a)   Ordonează enunțurile pentru a obține un text. Găsește un titlu potrivit și scrie textul.   18p      

                                                                                 

__  Cățelușul de catifea deschide capacul vechi al unui joc de zaruri. 

__  Ursulețul Teddy propune să înceapă jocul. 

__  Îi vine o idee care îi uimește pe toți. 

__  În camera Luciei e întuneric. 

__  Ce să fie oare? 

__  Din cutie ies veseli iepurașii de pluș. 

__  În timp ce fetița a adormit, cutia cu jucării se deschide. 

__  Teddy poruncește să se aducă globul de oglinzi. 

 

                                          _____________________________ 

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________ 

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________  

 

b) La ce idee crezi că s-a gândit cățelușul de catifea?      6p 

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________ 
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Concursul interjudețean 

„Vis de copilˮ 

Ediţia a IX-a, faza interjudețeană, 17 noiembrie 2024 

Clasa a II-a 

Barem de corectare și notare 

 

Subiectul 1 – 30p 

a) ursuleț, iepurași, cățeluș, Teddy.  4x2,5p=10p 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

b) Se acordă câte 2,5p pentru fiecare însușire găsită. 4 x2,5p=10p 

c) Se acordă câte 2,5p pentru fiecare propoziție alcătuită corect. 4 x2,5p=10p 

 

Subiectul 2 – 6p 

luna=astru ceresc, unitate de măsură a timpului, substantiv propriu 

Se acordă câte 3p pentru fiecare sens al cuvântului.  2x3p=6p 

 

Subiectul 3 – 10p 

Se acordă câte 2,5p pentru fiecare sinonim găsit.  4x2,5p=10p 

larmă=gălăgie, zarvă, hărmălaie 

foșnet=freamăt, murmur, sunet, fâșâit 

neastâmpărați=jucăuși, zburdalnici 

spune=zice, rostește, vorbește 

 

Subiectul 4 – 20p 

a) Se acordă câte 2,5p pentru fiecare întrebare formulată corect. 4x2,5p=10p 

b) Se acordă câte 2,5p pentru fiecare răspuns formulat corect. 4x2,5p=10p 

 

Subiectul 5 – 24p 

a) 18p 

În camera Luciei e întuneric.  

În timp ce fetița a adormit, cutia cu jucării se deschide. Ursulețul Teddy propune să înceapă 

jocul. Din cutie ies veseli iepurașii de pluș. Teddy poruncește să se aducă globul de oglinzi. 

Cățelușul de catifea deschide capacul vechi al unui joc de zaruri.  

Îi vine o idee care îi uimește pe toți. Ce să fie oare? 

M O X F R I N A E N Ă D E 

H I U R S U L E Ț K E R T 

F W Z E C O C O R A D S I 

J I E P U R A Ș I Z Ă L C 

A V R A B I I F Y M Ș O F 

O G S R Â N C Ă Ț E L U Ș 

V I C I O A R Ă L O P B N 

D A T E D D Y Y G O I U X 



 

Se acordă câte 1p pentru fiecare propoziție scrisă corect. 8x1p=8p 

Se acordă 2p pentru scrierea unui titlu. 

Se acordă 7p pentru scrierea textului obținut.  

Se acordă 1p pentru așezarea în pagină. 

 

b) Se acordă 6p pentru un răspuns creativ. 

Se urmărește: 

- exprimarea corectă - 2p 

- înlănțuirea logică a ideilor - 2p 

- așezarea în pagină a textului – 1p; 
- originalitate -1p 

 

NOTĂ: 

- pentru omisiuni, adăugiri, înlocuiri de litere se scad  0,10 p; 

- greșeli de ortografie/ punctuație se scad 0,20 p. 

Se acordă 10 puncte din oficiu.  
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INSPECTORATUL ȘCOLAR JUDEȚEAN VASLUI 

ȘCOALA GIMNAZIALĂ „ȘTEFAN CEL MARE” VASLUI 

 

 

 

 

 

 

 

 

Concursul interjudețean „Vis de copilˮ 

Ediția a IX-a, faza interjudețeană, 17 noiembrie 2024 

Clasa a III-a 

 

Notă: Se acordă din oficiu 10 puncte.  

Timpul de lucru: 90 minute 

 

I. Provocare! 

Citește cu atenție textul:         30p 

,,— Marea deschidere! strigă un ursuleț. Dacă vrem să ajungem la timp, trebuie să ne 

grăbim! 

      Pasagerii urcară în tren, iar controlorul fluieră. 

       — Aș putea lua trenul mai departe, îi propuse Iza lui Fulger. În felul acesta, vei avea destul 

timp să-ți duci la bun sfârșit acea misiune importantă. 

— Bună idee, zâmbi Fulger. 

             Calul porni în galop, luând-o pe scurtătură peste câmpie. 

Trenul își continuă drumul, pufăind și toți pasagerii scoteau chiote de bucurie în timp ce se  

îndreptau spre teatru. 

Iza și jucăriile ajunseră la o mare de oameni adunată lângă teatru. În fața ușii era o panglică  

roșie și toată lumea vibra de nerăbdare. Se auzi sunetul unei trompete, apoi se făcu liniște. 

Iza fu tare surprinsă când îl văzu pe Fulger trecând prin fața mulțimii, trăgând după el o 

trăsură elegantă, în care se afla primarul. 

— Uau, aceasta chiar este o misiune importantă! își spuse ea. 

Primarul Hopa-Mitică tăie panglica cu o foarfecă uriașă, iar mulțimea aplaudă. 

După ce intrară cu toții, balerinele din cutiile muzicale urcară pe scenă și făcură câteva 

piruete și salturi grațioase. 

În clipa următoare, Iza auzi o voce cunoscută. 

— E ora prânzului, spuse mama, care apăruse în cadrul ușii. Ți-am scos din valiză tableta, 

poate că vrei să te joci pe ea după aceea. 

— Pot mai bine să mă întorc tot aici, mamă? Te rog! spuse Iza. 

— Sigur că da! Și eu adoram să pornesc în aventuri cu Fulger! îi spuse mama zâmbind și îi 

făcu cu ochiul.” 

(Vechea cameră cu jucării/https://www.twinkl.ro/resource/vechea-camera-cu-jucarii-ebook-ro-

dlc-421) 

 

 a) Găsește cuvinte cu același înțeles pentru cuvintele subliniate în text, apoi alcătuiește 

enunțuri cu acestea.                                         3x2p+3x2p=12p 

 ______________________=_______________________ 

 ______________________=_______________________ 

 ______________________=_______________________ 

Numele__________________________ 

Prenumele________________________ 

Școala___________________________

_________________________________ 

Prof./înv._________________________ 
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________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________ 

 

b) Scrie trei cuvinte înrudite cu ,,jucărie”.                    3x2p=6p 

  jucărie-________________________________________________________________________ 

 

c) Alcătuiește enunțuri cu sensurile diferite ale cuvintelor „joacă” și ,,tabletă”.  4x3p=12p 

 

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________ 

 

II. Fii creativ!            30 p 

a) Redactează un scurt text, de 4-6 enunțuri, prin care să-ți imaginezi o posibilă continuare a  

poveștii „Vechea cameră cu jucării”.        20 p 

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________ 

b) Da sau nu? După masa de prânz mama îi spune fetiței că se poate juca pe tabletă. Iza ar 

dori să se întoarcă la jucăriile ei. Ești de acord cu alegerea fetiței? Motivează răspunsul. 10 p

                                                                                                  

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________ 
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III. Ești scriitor!           30p 

a) Selecteză din text patru expresii artistice.                                                                4x 2,5p=10 p 

 

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________ 

 

b) Imaginează-ți că ai petrecut o zi minunată alături de Iza în lumea jucăriilor. Scrie un text, 

de 8-10 enunțuri, în care să redai cum ți-ai petrecut ziua, în care să folosești expresiile 

descoperite la punctul a).  Subliniază expresiile.                                                                        20 p                                                                                                                                                                                                                                     

               

În redactarea textului vei ține cont de următoarele: 

- găsirea unui titlu potrivit;  

- respectarea limitei de spațiu;  

- formularea corectă a enunțurilor;  

- legătura prin înțeles a enunțurilor;  

- așezarea în pagină a textului;  

- utilizarea expresiilor artistice; 

- originalitate;  

- legătura logică între conținut și cerință. 

                                       

                                        ________________________________________ 

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________

________________________________________________________________________________ 
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ȘCOALA GIMNAZIALĂ „ȘTEFAN CEL MARE” VASLUI 

 

 

 
Concursul interjudețean „Vis de copilˮ 

Ediția a IX-a, faza interjudețeană,  

17 noiembrie 2024 

Clasa a III-a 

 

Barem de corectare și notare 

 

Subiectul 1– Provocare-30p 

a) pasager = călător, voiajor;  

uriaș= colosal, enorm, fabulos, gigantic, imens; 

voce= glas, timbru, ton.  

3x2p=6p (2 p pentru fiecare expresie identificată) 

3x2p=6p (2p pentru fiecare propoziție) 

Notă: Se ia în considerare orice variantă corectă de răspuns. 

 

b) jucărie- joc, joculeț, jucărioară, jucător, jucăuș,  joacă, a se juca, jucat 

3x2p ( pentru fiecare cuvânt găsit)= 6p 

 

c) joacă (oricare două sensuri) 

joacă (substantiv) -  1. joc, distracție (copilărească); 2. glumă. 

joacă (verb ,,a juca”) -1. a-și petrece timpul amuzându-se cu diferite jocuri sau jucării; a se 

distra; 2. a-și petrece timpul cu jocuri de noroc sau de societate; 3. a participa ca jucător la o 

competiție sportivă; 4. a executa anumite mișcări( dans); 5. a interpreta un rol într-o piesă sau 

într-un film; (despre trupe de teatru) a da o reprezentație; 6. a nu sta bine fixat, a se mișca; 

(despre piesele unei mașini, ale unui angrenaj etc.) a se deplasa într-un spațiu restrâns. 

 

tabletă = 1. preparat farmaceutic de formă plată, rotundă sau pătrată; 2. dispozitiv pentru 

introducerea manuală a imaginilor grafice în terminal de către utilizator; 3. specie publicistică 

de mici dimensiuni, de obicei pe o temă de actualitate și cu accente pamfletare (bilet); 4. 

șervețel brodat plasat sub bibelouri sau pe tăvile de servit cafea, dulceață etc.; 5. caiet de note, 

de însemnări; 6. placă cerată pentru scris folosită în antichitate. 

4x3p=12 p (3p pentru fiecare enunț) 

Subiectul II – Fii creativ!-30p 

a) Redactează un scurt text, de 4-6 enunțuri, prin care să continui finalul textului.             

20p                                                                                                                             

Se urmărește: 

- respectarea limitei de spațiu - 8p 

- exprimarea corectă - 3p 

- așezarea în pagină - 1p 

- înlănțuirea logică a ideilor - 4p 

- originalitate - 4p 

 

b) Da sau nu? După masa de prânz mama îi spune fetiței că se poate juca pe tabletă. Iza ar 

dori să se întoarcă la jucăriile ei. Ești de acord cu alegerea fetiței? Motivează răspunsul. 10p 

Se urmărește: 

- motivarea răspunsului - 4p 

- exprimarea corectă - 2p 

- așezarea în pagină - 1p 

- înlănțuirea logică a ideilor - 1p 

- originalitate - 2p 

https://www.dictionardesinonime.ro/?c=c%C4%83l%C4%83tor
https://www.dictionardesinonime.ro/?c=colosal
https://www.dictionardesinonime.ro/?c=enorm
https://www.dictionardesinonime.ro/?c=fabulos
https://www.dictionardesinonime.ro/?c=gigantic
https://www.dictionardesinonime.ro/?c=imens
https://dexonline.ro/intrare/joc/29868/sinteza#meaning86242


 

Subiectul III – Ești scriitor!                30p 

a) Selecteză din text patru expresii artistice.                                                           4x 2,5p=10 p 

,,salturi grațioase”, ,,misiune importantă”, ,,lumea vibra de nerăbdare”, ,,chiote de bucurie”, 

,,trăsură elegantă”, ,,mare de oameni”, ,,adoram să pornesc în aventuri” etc. 

 

b) Imaginează-ți că ai petrecut o zi minunată alături de Iza în lumea jucăriilor. Scrie un text, 

de 8-10 enunțuri, în care să redai cum ți-ai petrecut ziua, în care să folosești expresiile 

descoperite la punctul a). Subliniază  expresiile.                                                                    20 p 

     Se urmărește:                                                                                                                                                                                                                               

- găsirea unui titlu potrivit – 2 p 

- respectarea limitei de spațiu – 2 p 

- formularea corectă a enunțurilor – 3p 

- legătura prin înțeles a enunțurilor – 3p 

- așezarea în pagină a textului - 2p 

- utilizarea expresiilor artistice – 4p 

- originalitate – 2p 

- legătura logică între conținut și cerință – 2p 

 

NOTĂ: 

 pentru omisiuni, adăugiri, înlocuiri de litere se scad - 0,10p 

 greșeli de ortografie/ punctuație - 0,20p 

 Se acordă 10 puncte din oficiu. 
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INSPECTORATUL ȘCOLAR JUDEȚEAN VASLUI 

ȘCOALA GIMNAZIALĂ „ȘTEFAN CEL MARE”  
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Concursul interjudețean „Vis de copilˮ 

Ediția a IX-a, faza interjudețeană,  

17 noiembrie 2024 

Clasa a IV-a 

 

Notă: Se acordă din oficiu 10 puncte.  

Timpul de lucru: 90 minute 

 

I. Citește cu atenție textul:                       20p 

 

În noaptea aceea o rază de lună se furișa pe fereastră în camera lui Petrișor și lumina o grămadă de 

jucării înghesuite: o cutie de creioane colorate, un ursuleț de pâslă, o carte de povești, o minge albastră. Și 

de îndată ce le atinse raza lunii, jucăriile porniră să se miște. Cutia de creioane colorate se deschise fără 

veste și creioanele căzură unele peste altele în spinarea ursulețului. Ursulețul sări ca ars: 

– Aoleo, ce-i asta? Mă omoară! Și se înghesui mai tare în cartea de povești, care-l ocărî cu glasul 

pe jumătate adormit: 

– Ia vezi! Mi-ai îndoit toate filele! Și așa sunt destul de ruptă și mâzgălită!  

Și se propti de mingea albastră, care o luă la goană rostogolindu-se pe podea, către capătul celălalt 

al camerei. Ursulețul răspunse mânios cărții de povești: 

– Ce cauți aici? Ar trebui să fii pe raft! Apoi, fără să mai aștepte, se răsti către cutia de creioane 

colorate: 

– Iar tu ai putea să-ți ții creioanele mai bine! N-ai capac? 

– Am avut! se plânse cutia de creioane colorate. Dar Petrișor mi l-a rupt! 

– Și pe mine, ia uitați în ce stare m-a adus! se jelui cartea de povești, răsfirându-și dinaintea 

celorlalți foile ferfeniță. 

– Aveți dreptate! mormăi atunci ursulețul, scuturându-și blana roasă. Mie parcă nu mi-a rupt o 

labă? Și oftă și el de mai mare jalea. Vedeți numai cum ne-a azvârlit acum aici, unele peste altele?  

Mingea albastră, de supărare, se legăna când într-o parte, când într-alta, pe podea: 

– Cu mine dă în toate geamurile! Într-o zi am să mă sparg de tot! 

– Ce mai! Mormăi ursulețul ridicându-se drept în picioare. Eu nu stau aici! Plec! 

– Unde pleci? se speriară celelalte jucării. 

– Mă duc la magazinul de unde am venit! vorbi el apăsat. (...)  

– Stai că vin și eu! strigă atunci cutia de creioane colorate. Îmi strâng doar creioanele împrăștiate 

și o iau din loc! 

– Nici eu nu mai stau aici! Vin cu voi! vorbi hotărâtă cartea de povești, tremurându-și paginile de 

atâta supărare. Iar mingea albastră se învârti în loc să-și facă vânt spre fereastră. 

– Și eu, și eu! 

– Să ne grăbim! le spuse atunci ursulețul. Până nu se stinge raza de lună! Și ajutându-se una pe 

alta, jucăriile se suiră pe fereastră și se făcură nevăzute. 

(Cum au fugit odată jucăriile de la un copil, de Nina Stănculescu) 

Numele__________________________ 

Prenumele________________________ 

Școala___________________________

_________________________________ 

Prof./înv._________________________ 
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a) Termeni cheie 

Explică înțelesul cuvintelor subliniate în text.           5x2p=10p 

  

  

  

  

  

 

b) Scrierea liberă 

Scrie enunțuri în care să folosești cuvintele explicate la punctul a).      5x2p=10p 

____________________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________________ 

 

II. Licitația de idei 

a) Identificați expresii cu înțeles asemănător.          5x3p=15p 

fără veste  

o luă la goană  

mai mare jalea  

o iau din loc  

se făcură nevăzute  
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b) Fii creativ! 

Scrie un scurt text, de 5-6 enunțuri, în care să folosești expresiile explicate la punctul a). 5x3p=15p 

____________________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________________ 

  

III. Creionașul fermecat               40p 

 

a) Careul jucăriilor                   5x1p=5p 

Scrie din careu doar substantivele care au legătură cu textul „Cum au fugit odată jucăriile de la un 

copil”, de Nina Stănculescu. 

 

____________________________________________ 

____________________________________________ 

____________________________________________ 

____________________________________________ 

____________________________________________ 

____________________________________________ 

____________________________________________ 

b) Adaugă câte un adjectiv înainte și după fiecare substantiv descoperit.           5x(1p+1p)=10p 

Model: frumoasa fetiță blondă 

____________________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________________ 

M J U C Ă R I I A C 

A M P R G H E Ț U Ș 

G Ă Z E C A R T E L 

A T M I N G E I O N 

Z U R O B I Ț S A T 

I U L A R N U R S U 

N I S N T U R A M Ă 

E A R E N Z I A R E 



Clasa a IV-a                  4 
 

c) Imaginează-ți că ai petrecut o zi în compania jucăriilor supărate. Scrie un text, de 10-12 enunțuri, 

în  care să redai cum a decurs acea zi. Folosește expresiile de la punctul b). Subliniază  expresiile.   

                     25p

           

În redactarea textului vei ține cont de următoarele: 

- găsirea unui titlu potrivit;  

- respectarea limitei de spațiu;  

- formularea corectă a enunțurilor;  

- legătura prin înțeles a enunțurilor;  

- așezarea în pagină a textului;  

- utilizarea expresiilor de la punctul b); 

- originalitate;  

- legătura logică între conținut și cerință. 

 

__________________________________ 

____________________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________________ 



INSPECTORATUL ŞCOLAR JUDEŢEAN VASLUI  

ȘCOALA GIMNAZIALĂ „ȘTEFAN CEL MARE” VASLUI 

 

 

 

Concursul interjudețean 

„Vis de copilˮ 

Ediţia a IX-a, faza interjudețeană, 17 noiembrie 2024 

Clasa a IV-a 

Barem de corectare și notare 

 

Subiectul I – 20p 

a) Explică înțelesul cuvintelor subliniate în text.  5x2p=10p 

ocărî = mustră, dojeni, certă 

mânios = furios, supărat, ostil, nervos, iritabil 

se răsti = a ridica glasul, a răcni, a vorbi dur 

se jelui = se plânse, se văita, se tângui 

a azvârlit = a aruncat, a înlăturat, a lepădat 

 

b) Se acordă câte 2p pentru fiecare enunț alcătuit corect.  5x2p=10p 

 

Subiectul II – 30p 

a) Identifică expresii cu înțeles asemănător.  5x3p=15p 

fără veste = deodată, subit, pe neașteptate 

o luă la goană = a fugi, a alerga, a o zbughi 

mai mare jalea = de plâns, amărăciune, plin de tristețe 

o iau din loc = plec din acest loc, plec repede 

se făcură nevăzute = au dispărut 

 

b) Scrie un scurt text de 5-6 enunțuri, în care folosește expresiile explicate la punctul a).   5x3p=15p                      

Se urmărește: 

1. respectarea limitei de spațiu - 2p 

2. exprimarea corectă - 3p 

3. așezarea în pagină - 2p 

4. folosirea expresiilor de la punctul a) – 2p 

5. înlănțuirea logică a ideilor - 4p 

6. originalitate -2p 

 

Subiectul III – 40p 

a) Scrie din careu doar substantivele care au legătură cu textul. 5x1p=5p 

  

jucării, creioane, carte, minge, urs. 

 

 

 

 

 

 

 

            

M J U C Ă R I I A C 

A M P R G H E Ț U Ș 

G Ă Z E C A R T E L 

A T M I N G E I O N 

Z U R O B I Ț S A T 

I U L A R N U R S U 

N I S N T U R A M Ă 

E A R E N Z I A R E 



 

b) Adaugă câte un adjectiv înainte și după fiecare substantiv descoperit. 5x(1p+1p)=10p 

 

c) Scrie un text, de 10-12 enunțuri, în care redă cum a decurs acea zi. Folosește expresiile de la punctul 

b). 25p 

- găsirea unui titlu potrivit -  2p; 

- respectarea limitei de spațiu -  3p; 

- formularea corectă a enunțurilor – 4p; 

- legătura prin înțeles a enunțurilor – 3p; 

- așezarea în pagină a textului -  3p; 

- utilizarea expresiilor de la punctul b) – 5p; 

- originalitate – 2p; 

- legătura logică între conținut și cerință – 3p. 

 

NOTĂ: 

- pentru omisiuni, adăugiri, înlocuiri de litere se scad  0,10 p; 

- greșeli de ortografie/ punctuație se scad 0,20 p. 

Se acordă 10 puncte din oficiu.  
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INSPECTORATUL ȘCOLAR JUDEŢEAN VASLUI 

ȘCOALA GIMNAZIALĂ „ȘTEFAN CEL MARE” VASLUI 

 

 

 

 

 

 

Concursul interjudeţean 

„Vis de copil” 

Ediţia a IX-a, faza interjudețeană, 17 noiembrie 2024 

Clasele a V-a și a VI-a 

 

Se acordă 10 puncte din oficiu. Toate subiectele sunt obligatorii.  

Timpul de lucru: 90 de minute 

 

SUBIECTUL I                                                                                                                40 de puncte 

Citește cu atenție textul dat: 

            Mă jucam [...] în faţa blocului ori la ţară în curtea casei, în faţa casei, câteodată chiar şi pe 

casă, pe uliţe, pe deal, prin zăvoi, la teren, pe la alţii prin curţi. Pituluşul, nouă pietre, prinsea, „Ţară, 

ţară, vrem ostaşi!, fotbal, bambilici, victorie (un fel de fotbal, dar la o singură poartă), şeptică, tabinet 

(doar cu bunicu)..., „Flori, filme, fete sau băieţi”, telefonul fără fir, „Dacii şi romanii”, „Piticot" [...]. 

Jucam tot ce se putea juca, chiar şi dacă nu mă pricepeam, până cădea noaptea şi ne strigau părinţii 

sau bunicii să intrăm odată („mai lasă-mă un minuuut, te rooog ... “) în casă, că altfel vin după noi. 

Când îmi erau jocurile mai în toi, hop!, m-am pomenit că a venit clasa întâi peste mine. În ore nu 

aveai voie să te joci ..., pauzele erau prea scurte ..., acasă trebuia întâi să-mi fac temele şi să mi le 

controleze mama [...]. Grea viaţa de jucăuş! Aşa că aşteptam vacanţele ca pe extratereştri, cu toată 

fiinţa mea. [...] Ştiam că urma să mă roiesc la ţară, la bunici, unde aveam libertate, şi nu doar cât 

vedeam cu ochii. [...]. De dimineaţa până seara mă jucam cu o energie de nepovestit [...]. 

            Doar că eu venisem în vacanţă cu nişte cărţi în geamantanul de carton. Unele aveau şi poze, 

dar printre ele şerpuiau cuvinte. Iar cuvintele spuneau poveşti. [...] Colţ Alb, Fata babei..., Fetiţa cu 

chibrituri, Cuore, Tărâmul uitat de timp, Albă-ca-Zăpada, Fram, ursul polar, Legendele Olimpului, 

Vrăjitorul din Oz, Aumădoare doctor bun, Coliba unchiului Tom Sawyer ... Le cam amestec. Tom 

Sawyer nu stătea în colibă şi nu prea era unchi. Poate nepot. [...] 

            Ce voiam să spun cu asta, de fapt? Îmi plăcea să-mi bag nasul în cărţi la fel de tare pe cât îmi 

plăcea să mă joc. Cititul era jocul meu de noapte. Citeam pe sub cearceafuri, pături sau plapume, 

ajutându-mă de o veioză mititică, ca să nu fiu văzut. [...]. Cu cât citeam mai mult, cu atât îmi creştea 

pofta să citesc şi mai mult. Zeci şi zeci de cărţi într-o vacanţă de vară. [...] Mă întristam: citită, acea 

carte murise. Dar inima îmi dădea ghes să întind mâna după o alta, ca după o viaţă nouă: mai vie, 

mai captivantă, mai frumoasă. 

(Robert Şerban, Jocul de noapte, din vol. Care-i faza cu cititul?) 

 

          Scrie o compunere, de cel puțin 100 de cuvinte, cu titlul Jocul meu preferat.  

În elaborarea compunerii vei avea în vedere:  

- informații suficiente despre jocul ales;                                         

- exprimarea trăirilor/sentimentelor față de jocul prezentat;               
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- realizarea unui text coerent;                        

- folosirea unui limbaj expresiv. 

 

 

SUBIECTUL al II-lea                                                                                                     30 de puncte 

Citește cu atenție textul dat: 

În colţişorul ei, stăpână 

Pe-un vraf de jucării stricate, 

Din cărţi de joc, din hârtioare 

Ea-şi face parcuri şi palate; 

 

Vorbeşte, râde cu păpuşa … 

Ce fericite-s amândouă 

Că s-a putut, din vechi nimicuri, 

Zidi o-mpărăţie nouă! 

 

Păpuşa n-are nas, e cheală, 

Ş-un braţ din umăr îi lipseşte, 

Dar Mimi-o vede tot frumoasă: 

          Căci ea e mamă, ş-o iubeşte. […]   

                                                                                              (Prima lecție, Alexandru Vlahuță) 

Pornind de la ideile exprimate în poezia dată, scrie un text de 60-100 de cuvinte despre 

o „lecție a copilăriei”.  

În elaborarea textului vei avea în vedere: 

- valorificarea textului-suport; 

- înlănțuirea logică a ideilor; 

- folosirea unui limbaj expresiv. 

 

Vei primi 20 de puncte pentru redactare:  

- coerenţa şi coeziunea compoziţiei – 4 p.; 

- registrul de comunicare, stilul și vocabularul adecvate conținutului – 4 puncte/2 puncte 

- ortografie – 4 p.; 

- punctuație – 4 p.; 

- încadrarea în limita de rânduri indicată – 2 p.; 

- aşezarea în pagină – 1 p.; 

- lizibilitatea textului – 1 p. 

 

  



 

 

INSPECTORATUL ŞCOLAR JUDEŢEAN VASLUI 

 ŞCOALA GIMNAZIALĂ „ŞTEFAN CEL MARE ” VASLUI 
  

 

Barem de notare şi corectare pentru clasele a V-a şi a Vl -a 

Concursul interjudeţean 

„Vis de copil” 

Ediţia a IX-a, etapa interjudeţeană, noiembrie 

2024 
 

Se acordă 10 puncte din oficiu. 

Subiectul I - 40 de puncte 

 Conținut – 40 de puncte 

- prezentarea detaliată a jocului ales; 10 p./ parțial – 5 p.                                          

- exprimarea trăirilor/sentimentelor față de jocul prezentat: în totalitate – 10 p., parțial – 5 p.;                   

            - originalitate în prezentarea conținutului:12 p./6 p.  

- realizarea unui text coerent: 4 p./2 p.                      

- folosirea unui limbaj expresiv: 4 p./ 2p. 

 

Subiectul al II-lea – 30 de puncte 

 Conținut – 30 de puncte 

- prezentarea nuanțată a unei „lecții” surprinse în text: 15 p. (prezentare  schematică  – 10 p. / 

încercare de prezentare – 5 p.); 

- înlănțuirea logică a ideilor: 10 p./5 p.; 

- folosirea unui limbaj expresiv: 5 p./3 p.  

 

 

Redactare – 20 de puncte: 

- marcarea corectă a paragrafelor – 1 punct;  

- coerența textului: în totalitate – 2 puncte; parțial – 1 punct;  

- proprietatea termenilor folosiți: în totalitate – 4 puncte; parțial – 2 puncte;   

- corectitudinea gramaticală: în totalitate – 4 puncte; parțial – 2 puncte; 

- claritatea exprimării ideilor: în totalitate – 4 puncte; parțial – 2 puncte;  

- respectarea normelor de ortografie: 2 puncte;  0 – 1 greșeli – 2 p.; 2 sau mai multe greșeli – 0 p.   

- respectarea normelor de punctuație: 2 puncte;  0 – 1 greșeli – 2 p. ; 2 sau mai multe greșeli – 0 p.  

- lizibilitate:1 punct 
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INSPECTORATUL ȘCOLAR JUDEŢEAN VASLUI 

ȘCOALA GIMNAZIALĂ „ȘTEFAN CEL MARE” VASLUI 

 

 

 

 

Concursul interjudeţean 

„Vis de copil” 

Ediţia a IX-a, faza interjudețeană, 17 noiembrie 2024 

Clasele a VII-a și a VIII-a 

 

Se acordă 10 puncte din oficiu. Toate subiectele sunt obligatorii.  

Timpul de lucru: 90 de minute 

 

SUBIECTUL I                                                                                              40 de puncte 

Citește cu atenție textul următor: 

 

Copii eram noi amândoi, 

Frate-meu şi cu mine. 

Din coji de nucă car cu boi 

Făceam şi înhămam la el 

Culbeci* bătrâni cu coarne. 

 

Şi el citea pe Robinson, 

Mi-l povestea şi mie; 

Eu zideam Turnul-Vavilon 

Din cărţi de joc şi mai spuneam 

Şi eu câte-o prostie. 

 

Adesea la scăldat mergeam 

În ochiul de pădure, 

La balta mare ajungeam 

Şi l-al ei mijloc înotam 

La insula cea verde. 

 

Din lut acolo am zidit, 

Din stuful des şi mare, 

Cetate mândră la privit, 

Cu turnuri mari de tinichea, 

Cu zid împresurată ...           

                                                                       (Mihai Eminescu, Copii eram noi amândoi) 

 
*culbec (plural culbeci) – melc;  
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Pornind de la textul dat și de la propria ta experiență, redactează o compunere, de 

cel puțin 150 de cuvinte, în care să prezinți un joc/o întâmplare la care ai luat parte 

împreună cu un frate, real sau imaginar.  

În compunerea ta, trebuie: 

- să prezinţi viziunea personală asupra temei propuse; 

- să relatezi o întâmplare, respectând succesiunea logică a întâmplărilor; 

- să utilizezi adecvat limbajul expresiv; 

- să respecți precizarea privind numărul de cuvinte. 

 

SUBIECTUL al II-lea                                                                                            30 de puncte 

 

Citește cu atenție fragmentul selectat din textul literar Mendebilul de Mircea Cărtărescu. 

 

            Toată ziua ne urmăream prin şanţurile labirintice de canalizare. Coboram acolo prin 

locuri anume, păşind pe ţevi smolite şi peste robinete uriaşe, apoi ne intra în nări şi în sânge 

mireasma aceea de pământ, de râme şi larve, de smoală şi chit proaspăt. Parcă ne înnebunea, 

înarmaţi cu pistoale cu apă, mascaţi cu cartoane creponate de la depozitul de mobilă, pe care le 

coloram acasă făcându-le cât mai înspăimântătoare, cu colţi rânjiţi, ochi holbaţi şi nări umflate, 

ne fugăream prin canalele întortocheate, văzând deasupra doar o fâşie de cer, care se întuneca 

pe măsură ce timpul trecea. Când, dând colţul, nimeream nas în nas cu un duşman, răcneam şi 

tăbăram unul pe altul, zdrelindu-ne şi rupându-ne maieurile tetra sau bluzele cu imprimeuri. Nu 

ştiu cine a inventat jocul căruia îi ziceam Vrăjitroaca şi pe care l-am jucat ani de zile fără să ne 

saturăm, ba, prin clasa a opta, îl mai jucam încă. Era o combinaţie de jocuri mai blânde: Hoţii 

şi gardiştii, Uliul şi porumbeii şi Gardiană zece-zece. La început era doar o vrăjitroacă, pe care 

o alegeam prin numărare. Era singura care purta mască şi avea pe deasupra şi un băţ cojit în 

mână. Număra cu faţa la perete şi apoi se repezea prin şanţuri în căutarea victimelor. Puteai să 

ieşi din şanţ, dar nu aveai voie să te adăposteşti în scările blocurilor sau să sari gardul în curtea 

morii. Vrăjitroaca ne vâna prin gropile urât mirositoare şi, când reuşea să-l atingă pe vreunul cu 

băţul, scotea un răcnet teribil. Victima trebuia să rămână ca paralizată. Vrăjitroaca îl târa de 

mână până la cuib, unde îi căra în cap un număr convenit de „castane” şi, astfel botezat, cel 

prins devenea şi el vrăjitroacă, îşi lua o mască şi urmărirea continua. Pe înserate, când deasupra 

turnurilor uriaşe ale morii, pe cerul încă albastru, sticleau primele stele, rămânea de obicei un 

singur supravieţuitor, hăituit de o hoardă de vrăjitroace care scoteau urlete sinistre. Locatarii 

aşteptau cu groază momentul ăsta, aruncau după noi, de la balcoane, cu cartofi sau morcovi, 

femeile de serviciu ieşeau cu mătura, dar degeaba. Vrăjitroacele nu se potoleau până nu 

capturau şi ultima victimă, un copilaş care, văzând că se îngroaşă gluma, se speria de-a binelea. 

Noaptea era înspăimântător să dai ochii cu o vrăjitroacă mascată, darmite cu un cârd întreg. 

Ultimul prins era cărat în scara cea mai apropiată, unde ceilalţi se strâmbau la el şi se prefăceau 

că vor să-l înghită, până veneau mamele indignate şi ne luau acasă. 

            Când nu aveam chef de Vrăjitroaca şi nici să ştergem cu talpa subţiată a tenişilor 

căsuţele albastre, pomii galbeni şi mamele verzi pe care fetele le desenau pe asfalt, doar ca să 

le auzim urlând şi fugind acasă, ne strângeam în gaşcă şi, aşezaţi pe nişte bucăţi de bordură încă 

nearanjate în linie, începeam să povestim tot felul de lucruri sau să jucăm Fazanul pe filme; îmi 

amintesc cum a povestit Ţaganu o escapadă de-a lui în curtea morii. Povestea aşa de serios încât 

aproape că ajunseserăm să-l credem. Când jucam Fazan pe filme se ştiau dinainte filmele de la 

fiecare literă. 
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Mendebilul* – eroul principal, un băiețel care îi fascinează pe copiii din cartier cu povești născocite; 

 

            Crezi că jocurile sunt importante la vârsta copilăriei? Scrie un text argumentativ, 

de minimum 150 de cuvinte, în care să susții, prin două argumente, răspunsul la 

întrebare, valorificând textele date și experiența personală sau de lectură. 

            În compunerea ta, trebuie: 

- să-ți prezinți opinia asupra acestei teme; 

- să aduci două argumente potrivite pentru susținerea opiniei formulate; 

- să ai conținutul adecvat cerinței. 

         

 

 Vei primi 20 de puncte pentru redactare:  

- coerenţa şi coeziunea compoziţiei – 4 p.; 

- registrul de comunicare, stilul și vocabularul adecvate conținutului – 4 puncte/2 puncte 

- ortografie – 4 p.; 

- punctuație – 4 p.; 

- încadrarea în limita de rânduri indicată – 2 p.; 

- aşezarea în pagină – 1 p.; 

- lizibilitatea textului – 1 p. 

 

 



 

INSPECTORATUL ŞCOLAR JUDEŢEAN VASLUI 

ŞCOALA GIMNAZIALĂ „ŞTEFAN CEL MARE ” VASLUI 

Concursul interjudeţean 

„Vis de copil” 
Ediţia a IX-a, faza interjudeţeană  

17 noiembrie 2024 

Barem de notare şi corectare pentru clasele a VII-a şi a VIII-a 

Se acordă 10 puncte din oficiu. 

Subiectul I - 40 de puncte: 

• Conținut – 40 de puncte 

- respectarea temei propuse - 5 p.; 

- povestirea unei întâmplări, respectând succesiunea logică a evenimentelor - 8 p./4 p.; 

- precizarea contextului spațio-temporal - 4 p. 

- creativitatea şi originalitatea textului - 15 p/10 p.; 

- adecvarea stilului la conţinut - 4 p./2 p.; 

- respectarea numărului cuvinte – 4 p. 

 

Subiectul II - 30 de puncte: 

• Conținut – 30 de puncte 

- formularea unei opinii despre importanța jocurilor- 6 p 

- argumentarea punctului de vedere exprimat - 10 p./5 p. 

- valorificarea textelor date date - 8 p./4 p. 

- utilizarea unui limbaj adecvat şi respectarea tipului de text - 6 p./4 p. 

Redactare - 20 de puncte: 

- marcarea corectă a paragrafelor – 1 punct;  

- coerența textului: în totalitate – 2 puncte; parțial – 1 punct;  

- proprietatea termenilor folosiți: în totalitate – 4 puncte; parțial – 2 puncte;   

- corectitudinea gramaticală: în totalitate – 4 puncte; parțial – 2 puncte; 

- claritatea exprimării ideilor: în totalitate – 4 puncte; parțial – 2 puncte;  

- respectarea normelor de ortografie: 2 puncte;  0 – 1 greșeli – 2 p.; 2 sau mai multe greșeli – 0 p.   

- respectarea normelor de punctuație: 2 puncte;  0 – 1 greșeli – 2 p. ; 2 sau mai multe greșeli – 0 p. 

- lizibilitate:1 punct  



INSPECTORATUL ŞCOLAR JUDEŢEAN VASLUI 

ȘCOALA GIMNAZIALĂ „ȘTEFAN CEL MARE” VASLUI 

 

 

 

 

Concursul interjudețean  

„Vis de copilˮ 

Ediţia a IX-a, faza interjudețeană,  

17 noiembrie 2024 

 

SECȚIUNEA CREAȚIE PLASTICĂ 

 

SUBIECT 

Clasele pregătitoare, I, a II-a, a III-a, a IV-a,  

a V-a, a VI-a, a VII-a, a VIII-a 

  

Realizați o compoziție plastică (tehnica la alegere) care să ilustreze tema 

„Lumea jucăriilorˮ. 

 

Punctajul total 100 puncte 

Se acordă 10 puncte din oficiu 

Timp de lucru: 90 minute 



INSPECTORATUL ŞCOLAR JUDEŢEAN VASLUI 

ȘCOALA GIMNAZIALĂ „ȘTEFAN CEL MARE” VASLUI 

 

 

 

 

Concursul interjudețean  

„Vis de copilˮ 

Ediţia a IX-a, faza interjudețeană,  

17 noiembrie 2024 

 

 

SECȚIUNEA CREAȚIE PLASTICĂ 

 

Clasele pregătitoare, I, a II-a, a III-a, a IV-a,  

a V-a, a VI-a, a VII-a, a VIII-a 

 

Barem de corectare și notare 
 

 

 Punerea în valoare a temei ……................... 30 puncte  

 Organizarea spaţiului plastic …….. ............. 30 puncte  

 Echilibrul cromatic al compoziţiei …........... 10 puncte  

 Originalitatea compoziţiei …........................ 10 puncte  

 Aspectul îngrijit al compoziţiei .................... 10 puncte  

 Se acordă 10 puncte din oficiu.  

Total: 100 puncte 
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Concurs  Interjudeţean de Creaţie Literară şi Plastică 

„VIS DE COPIL” 

Ediția a IX-a, 17 noiembrie 2024 

 

REGULAMENT  

 

COMISIA DE ORGANIZARE A CONCURSULUI: 

         

Prof. Ciubotaru Greta-Doina – director, Şcoala Gimnazială ,,Ștefan cel Mare” Vaslui, jud. Vaslui; 

Prof. Alexăndroae Gabriela – director adjunct, Şcoala Gimnazială ,,Ștefan cel Mare” Vaslui, jud. 

Vaslui 

Prof. înv. primar Borcan Lăcrămioara – consilier educativ, Şcoala Gimnazială ,,Ștefan cel Mare” 

Vaslui, jud. Vaslui; 

Prof. înv. primar Cîrlescu Iulia-Adriana - Şcoala Gimnazială ,,Ștefan cel Mare” Vaslui, jud. Vaslui; 

Prof. înv. primar Raizu Alina-Nadia - Şcoala Gimnazială ,,Ștefan cel Mare” Vaslui, jud. Vaslui; 

Prof. înv. primar Dobrea Monica - Şcoala Gimnazială ,,Emil Racoviță” Onești, jud. Bacău; 

Prof. Ștefan Adelina-Ramona – Colegiul Tehnic ,,Ion Holban” Iași, jud. Iași; 

 

PARTENERI: 

Inspectoratul Școlar Județean Vaslui 

Casa Corpului Didactic Vaslui 

Centrul Județean de Resurse și Asistență Educațională Vaslui 

 Prezentul concurs face parte din Proiectul educativ  interjudețean „VIS DE COPIL"  care se 

derulează în perioada mai 2024 – decembrie 2024. 

 

ARGUMENT: 

Copilăria este vârsta marilor superlative pe care le merită viața, vârsta celei mai depline libertăți, 

vârsta viselor fără graniță, vârsta care trăiește prin flori și se exprimă prin exclamații. 

 Pentru a valorifica cele mai de preț însușiri ale copilăriei – imaginația, fantezia, inventivitatea, 

ingeniozitatea, dorința de aventură și cunoaștere dorim să antrenăm copiii în exprimarea propriilor trăiri 

și sentimente, prin realizarea unor creații literare și a unor lucrări artistico-plastice, urmărind dezvoltarea 

creativității și a imaginației acestora. Puterea cuvintelor și a culorilor este miraculoasă. Rolul 

activităţilor literare și artistico-plastice este de a călăuzi fiecare copil spre o manifestare activă a 

libertăţii personale de a gândi, simţi, acţiona, potrivit nevoilor, înclinaţiilor, intereselor, capacităţilor şi 

posibilităţilor individuale ale fiecăruia. 

Oportunităţile create de acest proiect deschid generos porţile către înscrierea şi participarea la 

diverse activităţi culturale, reprezentate prin expoziţii de desene, colaje, concursuri literare. În acest fel 

se doreşte, prin oferta proiectului, dobândirea de abilităţi şi deprinderi de către elevi, care sunt menite de 

a le lărgi aria cunoştinţelor culturale şi de a-i stimula creativ. 

SCOP: Cunoașterea, stimularea și afirmarea potențialului artistic al copiilor din învățământul 

primar și gimnazial. 

OBIECTIVE: 

 Stimularea creativităţii şi expresivităţii elevilor şi copiilor din ciclul primar şi ciclul gimnazial; 

 Cultivarea sensibilităţii şi aptitudinilor artistice ale elevilor şi copiilor din ciclul primar şi ciclul 

gimnazial; 

 Valorificarea experienţei pozitive a cadrelor didactice în abordarea domeniului estetic şi creativ; 

 Dezvoltarea relaţiilor de colaborare dintre şcoli. 

INFORMAŢII  DESPRE PROIECT:  

1. Titlul proiectului: „Vis de copil”– Concurs  Județean de Creaţie Literară şi Plastică 

2. Domeniul cultural – artistic 

3. Ediţia a IX-a 
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4. Bugetul proiectului: autofinanţare 

REZUMATUL PROIECTULUI: 

a. Elevi implicaţi: elevii Şcolii Gimnaziale „Ştefan cel Mare” Vaslui, elevii şcolilor gimnaziale 

partenere din județ și din alte județe ale țării 

b. Cadre didactice implicate: cadre didactice din județ și din alte județe ale țării 

c. Beneficiari direcţi şi indirecţi: elevi, profesori şi părinţi, comunitatea locală 

d. Activităţi propuse: 

 SECŢIUNEA I – „Dreptul de a visa cu ochii deschişi” - secţiunea de creaţie literară – pentru 

clasele II-VIII. 

Cerințe: Elevii vor rezolva exerciții de creativitate, vor realiza o compunere/text scurt (clasele II-VIII) 

după o tematică stabilită. 

 SECŢIUNEA a II-a – „Să dăruim culori copilăriei” - secţiunea artistico-plastică ce cuprinde: 

pictură, colaj, tehnică mixtă – clasele pregătitoare și clasele I-VIII. 

Cerințe: Elevii vor realiza desene/colaje pornind de la o tematică stabilită. 

 SECŢIUNEA a III-a – Simpozion Național „Inițiative didactice” – secțiune adresată cadrelor 

didactice. 

  

CONDIŢII DE PARTICIPARE 

 Cadrele didactice pot participa cu câte cinci concurenţi la secțiunea de creație literară și doi 

concurenți la secțiunea de creație plastică. 

 Participare directă: Concursul se va desfăşura la Şcoala Gimnazială „Ștefan cel Mare” Vaslui, între 

orele 10,00-12,00, pe 17 noiembrie 2024. Elevii vor fi prezenți în săli la ora 9,30. 

 Protocolul de colaborare (scanat) se trimite către școala organizatoare pe adresele de email 

menționate mai jos, până la data de 8 noiembrie 2024: 

o alina.nadia77@yahoo.com (p.i.p. Raizu Alina-Nadia/ telefon: 0761646016) pentru ambele 

secțiuni - învățământ primar; 

o filipescudaniela3@gmail.com (prof. Filipescu Daniela/ telefon: 0754239880) pentru 

ambele secțiuni - învățământ gimnazial. 

 Fișele de înscriere (în format word) se trimit după desfășurarea etapei preliminare pe adresele de 

email menționate mai jos, până la data de 12 noiembrie 2024: 

o alina.nadia77@yahoo.com (p.i.p. Raizu Alina-Nadia/ telefon: 0761646016) pentru ambele 

secțiuni - învățământ primar; 
o filipescudaniela3@gmail.com (prof. Filipescu Daniela/ telefon: 0754239880) pentru 

ambele secțiuni - învățământ gimnazial. 

 Se acordă diplome elevilor participanţi la faza interjudețeană, astfel:  

- premiile I, II, III, mențiuni și diplome de participare. 

Numărul total de premii I, II, III și mențiuni va fi de 25% din numărul de concurenți. 

Cadrele didactice participante vor primi adeverinţe în funcţie de modalitatea de implicare în 

organizarea şi desfăşurarea concursului (îndrumător lot/asistent/evaluator/organizator). 

 

DESFĂȘURAREA CONCURSULUI 

 octombrie - 2024  lansarea concursului;  

 4-8 noiembrie 2024: FAZA PRELIMINARĂ: selectarea elevilor, prin concurs cu subiecte propuse 

de organizatori în anii anteriori, în vederea participării directe la etapa următoare a concursului; (arhivă 

subiecte - https://scoala5vaslui.ro/vis-de-copil/); 

 până pe 8 noiembrie 2024, trimiterea protocolului de colaborare la Școala Gimnazială „Ștefan cel 

Mare” Vaslui; 

 până pe 12 noiembrie 2024, trimiterea fișelor de înscriere la Școala Gimnazială „Ștefan cel Mare” 

Vaslui; 

mailto:bdianaelena@yahoo.com
mailto:filipescudaniela3@gmail.com
mailto:bdianaelena@yahoo.com
mailto:filipescudaniela3@gmail.com
https://scoala5vaslui.ro/vis-de-copil/
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La nivelul fiecărei şcoli care şi-a exprimat acordul de participare se va constitui comisia de 

organizare şi desfăşurare a concursului. Aceasta va avea următoarele atribuţii:  

 preluarea subiectelor şi a baremelor de corectare de la organizator;  

 multiplicarea şi distribuirea subiectelor, în funcţie de numărul de copii înscrişi în concurs;  

 desfăşurarea probei de concurs;  

 corectarea lucrărilor elevilor;  

 comunicarea rezultatelor;  

 arhivarea lucrărilor;  

 trimiterea listelor cu elevii promovaţi în etapa următoare către organizator.  

 

FAZA INTERJUDEȚEANĂ: 

 17 noiembrie 2024 – organizarea şi desfăşurarea Concursului inerjudețean pe ateliere de lucru, 

între orele 10,00 – 12,00 la Şcoala Gimnazială „Ștefan cel Mare” Vaslui şi în şcolile partenere din 

județul Vaslui (Huși – Școala Gimnazială „Anastasie Panu” și Negrești - Școala Gimnazială „Mihai 

David”) și din țară (Onești - Școala Gimnazială „Emil Racoviță” Onești și Colegiul Tehnic „Ion 

Holban” Iași). 

 Şcolile partenere vor desemna comisiile de organizare şi desfăşurare a concursului.  

Atribuţiile comisiei de organizare: 

- distribuirea elevilor în săli, pe clase, în ordine alfabetică, pe baza listelor cu elevii promovaţi în 

această etapă, primite de la organizator;  

- asigurarea supravegherii elevilor, pe parcursul desfăşurării probei de concurs;  

- preluarea subiectelor şi a baremelor de corectare de la organizator;  

- multiplicarea şi distribuirea subiectelor;  

- desfăşurarea probei de concurs;  

- corectarea lucrărilor elevilor;  

- afişarea rezultatelor;  

- rezolvarea contestaţiilor;  

- arhivarea lucrărilor;  

- transmiterea rezultatelor finale către organizator. 

 17 noiembrie 2024 - evaluarea lucrărilor, stabilirea clasamentelor în funcţie de criteriile stabilite; 

organizarea expoziției cu lucrările participante în concurs la secțiunea creație plastică; scrierea 

diplomelor; realizarea revistei „Vis de copil” (cu creațiile literare și lucrările plastice ale 

participanților); 

 9-13 decembrie 2024 se vor trimite diplomele participanților; 

 16-20 decembrie 2024 se va realiza evaluarea concursului; 

 18-22 decembrie 2024 se va realiza Raportul de evaluare al concursului. 

      Nu se vor acorda premii materiale.  

Descrierea activităţii finale: expoziţie cu lucrările premiate, pliante, fotografii, diplome,  portofoliul 

concursului, o revistă cu creațiile copiilor, revista simpozionului. 

GRUP ŢINTĂ: elevi  din ciclul primar și din ciclul gimnazial.  

DURATA PROIECTULUI: mai 2024–decembrie 2024 

         

REZULTATE AŞTEPTATE: 

- îmbunătăţirea performanţelor artistice şi creative ale elevilor; 

- identificarea de noi abordări de desfăşurare ale activităţilor extracurriculare; 

- dezvoltarea abilităţilor cadrelor didactice de a motiva elevii pentru studiu, creativitate și cultivarea 

valorilor; 

- îmbunătăţirea colaborării între şcoli, a schimbului de bune practici pentru formarea elevilor în spiritul 

respectului faţă de valori; 
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- îmbunătăţirea parteneriatului educaţional şi îmbunătăţirea imaginii şcolii în comunitate. 

 

EVALUAREA lucrărilor va fi realizată de cadre didactice – învăţători/institutori/profesori pentru 

învăţământul primar, profesori de desen.  

Evaluarea respectă baremul de corectare elaborat de grupul de lucru al şcolii organizatoare.  

Punctajul maxim acordat este de 100 de puncte. Se acordă 10 puncte din oficiu. La faza 

interjudețeană vor fi înscriși elevii care au obținut cel puțin 85 de puncte. 

Punctajul obţinut poate fi contestat.  

Comisia de contestaţii este alcătuită din cadre didactice care nu au evaluat iniţial. Rezultatele 

finale se comunică la cel mult 24 de ore de la încheierea intervalului orar stabilit pentru depunerea 

contestaţiilor.  

Se acordă diplome elevilor participanţi, astfel:  

 pentru punctaje cuprinse între 85 de puncte şi 89,99 puncte – menţiune;  

 pentru punctaje cuprinse între 90 de puncte şi 92,99 puncte – premiul al III-lea;  

 pentru punctaje cuprinse între 93 de puncte şi 95,99 puncte – premiul al II-lea;  

 pentru punctaje cuprinse între 96 de puncte şi 100 de puncte – premiul I.  

 

MODALITĂŢI DE EVALUARE: 

Expoziție cu lucrările premiate, pliante, fotografii, diplome,  portofoliul concursului, o revistă cu 

creațiile copiilor. 

 

CONTINUITATEA  PROIECTULUI: 
Schimbul de bune practici în contextul colaborării cu alte şcoli va impulsiona creativitatea 

cadrelor didactice în a găsi noi modalităţi de organizare, de a aduce an de an ceva nou pentru a-i asigura 

atractivitatea. Revista concursului va putea constitui un model pentru activităţile didactice şi 

extraşcolare.  

  

PROMOVAREA ŞI DISEMINAREA PROIECTULUI:  

- Postarea regulamentului concursului pe site-ul ISJ Vaslui, pe site-ul CCD Vaslui, pe site-urile şcolilor 

participante și pe alte site-uri din domeniul educației. 

- Prezentarea proiectului în cadrul cercurilor pedagogice. 

- Distribuirea unor materiale de promovare ale proiectului. 

- Publicarea rezultatelor în reviste de specialitate/ presa locală. 

NU SE PERCEPE TAXĂ DE PARTICIPARE. 

 

PERSOANE DE CONTACT: 

CÎRLESCU IULIA-ADRIANA: 0742280706 

RAIZU ALINA-NADIA: 0761646016 

 

 

 

Director,       Coordonatori proiect, 

 

Prof. Ciubotaru Greta-Doina     p.i.p. Cîrlescu Iulia-Adriana 

         p.i.p. Raizu Alina-Nadia 
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FORMULAR DE ÎNSCRIERE 

 

 

CONCURS INTERJUDEȚEAN „VIS DE COPIL” 

 

 

Unitatea de învăţământ: 

Localitatea: 

Numele şi prenumele cadrului didactic coordonator: 

Număr de telefon: 

Adresă e-mail: 

Adresa:  strada............................................................. nr.............., bl............, sc.........., et............, 

ap.................. localitatea..................................................................... judeţul............................. 

 

 

 

Nr. 

crt. 

Numele și prenumele elevului Clasa 

Creaţie literară – „Dreptul de a visa cu ochii deschiși” 

1.   

 

 

2.   

 

 

3.   

 

 

4.   

 

 

5.   

 

 

Creaţie plastică –  „Să dăruim culori copilăriei” 

6.   

 

 

7.   

 

 

 

 
Data 

 


	Copilăria este vârsta marilor superlative pe care le merită viața, vârsta celei mai depline libertăți, vârsta viselor fără graniță, vârsta care trăiește prin flori și se exprimă prin exclamații.
	OBIECTIVE:

